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I. WSTEP

Opis systemu zawiera wszystkie ,kluczowe” systemowe sekwencje, bez
potencjalnie potrzebnych dodatkowych ustalen (w stylu ,14-2¢ Michaels czy
stare”) .

Przedziaty punktowe poza otwarciami sa orientacyjne, najczes$ciej mozna je
zastapi¢ przez ,gbéra” i ,dé1t” albo podobne - zaktadam, ze czytelnik stara
sie zrozumied¢ 1 zapamieta¢ sens poszczegdlnych odzywek, a nie sztywne
przedziaty.

NF = nieforsjace, INV = inwit, GF = forsing do koncéwki. 5332 oznacza
doktadnie 5 pikdéw i dubla trefl, podczas gdy (5332) oznacza dowolny uktad
spos$rdd mozliwych z odpowiednimi diugos$ciami kolordw. 54 (31) oznacza
uktad 5431 lub 5413.

W wielu miejscach mozna spotkac¢ liczbe kart witasciwa danej odzywce

zapisana jako x(x-1), np. 5(4). To 4 w nawiasie oznacza, ze partner
licytuje do x kart, ale czasem zalicytowanie tej odzywki z x-1 kartami
lepiej ustawi licytacje. Generalnie - grajac Totolotkiem nie mozZzna

opiera¢ sie na sztywnych schematach, nalezy zawsze wybiera¢ te droge,
ktéra ma najwieksze szanse doprowadzi¢ do najlepszego kontraktu.

W celu ograniczenia liczby znakdéw, przez ktdre musi przebrnaé¢ czytelnik,
nie powtarzam w opisie odzywek informacji wynikajgcych z wczedniejszych
okrazen licytacji, a wiec np. Jjezeli z 18pc w skltadzie 3532 systemowe
jest otwarcie 2NT, to w opisie licytacji po 1¥ nie wspominam, ze nie ma
potrzeby uwzgledniania tego ukltadu. Takie podejsécie utatwia odczytywanie
poszczegdlnych sekwencji, ale moze utrudnié zrozumienie ich sensu przy
pierwszej lekturze.

Do niniejszego opisu systemu pasuja
totolotek konwencje brazowe.pdf - opis modyfikacji dozwolonych w DMP
totolotek karta konwencyjna.pdf - karta konwencyjna (uwaga na wersje)



IT. OTWARCIA NA 1. i 2. RECE

Otwarcie 1&

Znaczenie:

15+ bez starszej 5+, poza 18-20 w zrdéwnowazonym

Mozliwe odchylenia:

Karty stabsze, z potencjatlem lewowo-ofensywnym zblizonym dol5 w rdéwnym

Przyktadowe karty skrajne:
KDx x AKl1O0xxx Dxx
KDxx x AKJ1l0xxxX XX

Sekwencja 1& - 1+¢

1%
16 0-8 4+v 0-44
1y 15-17 3v / 18+ 3-4%
Pas 0-2(3)
16 3-7 4 4
29 18-19 4w
24 15-17 44

2N GF 3v 0-4e
3%&/¢ NF Gt/ ¢
3v GF 49

3 18-19 4e
IN 3-7 1-34 4w

2% 18-19 4w

24 GF 39 6+4/ ¢
2N GF 3¢

3&/4¢ NF 6+de/ ¢

3 GF 4

28/ 3-7 4w,

S5+4/¢

29 15-17 3% (!) - negatywny wybdr koloru

24 GF 6+ w drugim mtodszym / fit
2N GF 39
3%/ NF fit/6+
3y GF 49
29 3(0)=7 5+w
26 8 4de 4w
2N 8 1-34 4w
3%/¢ 8 49 6(5)s/ ¢
3y 8 5+
16 446 bez 3%
1N 3(0) -7 0-34 4-5% // 0 przy misficie 4
2%&/4¢ 3(0)-7 5(4)+&/¢ /7 Jw
2 3(0)-7 6+ // Jw
24 3(0)=7 44 // wystarczy nadwyzka uktadowa
2N 8 0-34 4-5%
3%/4 8 5+&/¢
3v 8 6+Y



34 8 44

1IN 15-17 2-34 2%
2864¥ 0-7 5+d/¢/9 // 1INT jest 15-17, wiec 0-7
26 8 0¥ reka bezatutowa
2N 8 4-5¢
3%/4¢ 8 5+&/¢
3y 8 6+¥ reka dobra do gry w kolor
2%/¢ 14-18 5+%/¢
29 0-7 6(5)+v
26 8 3+#/¢ zainteresowanie gra w kolor
2N 8
3&%/¢ 5-7 3(2)+%/¢
29 15-17 4%
26 GF
2NT 21-23 1-3% dopuszczalne 44
3%/ 19-21 6+%/¢
3y 15-18 4% uktadowa reka

Sekwencja 1& - 1v

1%
1y 0-8 4+e& przy 5+4 moze byé 4+%
1e 15-17 34 / 18+ 3-44

Pas 0-2(3)
IN  3-7 44
29 GF 36 G1+d/¢
26 18-19 4e
2N GF 34
3&/¢ NF O+d/ @
3 GF 44
2% /4 3-7 44, 5+d/e
26 15-17 34 (!) - negatywny wybdr koloru
29 GF 6+ w drugim mtodszym / fit
2N GF 34
3%/ NF fit/e+
34 GF 44
2% 5-7 5+a
26 3(0)-4 5+a // wystarczy nadwyzka uktadowa
2N 8 44
36/¢ 8 4a 6(5)%/e
34 8 5+a
INT: 15-17 2
284v4 0-7 5/4+%/6/%/& // 1INT jest 15-17, wiec 0-7
2NT 8 mozliwe 4%
3%/¢ 8 5+/ ¢
3v 8 5+¥5+e
3 8 6+a

2%/4 14-18 5+%/¢
A4 0-7 4+w
24 0-7 5+e
2N 8
386/¢ 5-7 3(2)+%/¢
3% 8 5+95+a
3 8 6+a



3N 8 super reka z fitem
29 GF
24 15-17 44
2N 21-23 1-34
3%/ 19-21 G+%/¢
3y 15-18 446 54+& ukladowa reka
34 15-18 446 5+¢ ukladowa reka

Sekwencja 1& - 1e

1%
14 0-8 0-3v 0-34
IN 15-17 roéwny
2#/¢ 0-7 5+d/¢

29 38 5+4+d/¢
264 0-7 5+5+&/¢
2N 8

3&/¢ 8 S5+d/¢

24/6 14-18 5(4)+%/¢
29 /4 8 wartosci
2N 8
3%/¢ 5-7 3(2)+%/¢
29 GF bez 4+4+4/¢
26 20+ 4+% 4+
2NT GF mniej wiecej rdéwne mitode
386/¢ 0-3 4+%/¢
3v GF 5+
34 GE 5+¢
2NT 21-23
3%/¢ 19-22 5(4)+&/5+¢
3v/4 stoper licytowany, pytanie o drugi starszy

Sekwencja 1& - 1INT

1
INT 9+ sktad +- zrdéwnowazony (5332/4441/5422)
286/ ¢ 15-17 5+%/¢ / 18+ 4+%/¢

/¢ 4+d/¢
29/4  15-17/21+ 4w/
2NT 18+ S5td5+¢
3%/¢ 18+ 6+d/ ¢
3v/& 15-17 5-4-3-1 licytowana kroétkos¢
3NT 15-17 4333



Sekwencja 1% - 2&

1
2& GF 5+
24 544
29/ & 49/ &

2NT 18+ 3+

3% 15-17 3+% 2-3v/4
3¢ 18+ 6+

39/ 15-17 3+% 0-1v/4
3NT 15-17 3343/3352
4 15-17 3+% 0-1¢

Sekwencja 1& - 2¢

1%
24 GF 5+¢
29/ 4 49/ 4
2NT 18+ 3+4
3% 6+

3¢ 15-17 3+¢ 2-3v/4
39/ 15-17 3+ 0-1v/4
3NT 15-17 3334/3325
4 15-17 3+¢ 0-1%

Sekwencja 1% - 2v

1
29 GF 5+%
26 46 0-2%
2NT 18+ 3-4%v / 21+ 4+%/4+¢
3h/¢ 5+/¢

3y 16-17 3-49 bez krdétkosci

34 15-17 3-4% 0-1e

3NT 15-17 3244 ew. 3235/3253/2245/2254
4%/¢ 15-17 3-4% 0-1e

49 15 3-4% bez krotkosci

Sekwencja 1% - 2

1
26 GF 5+6e

2NT 18+ 3-44 / 21+ 4+%4d+e
3h/e S5+%/4
3¢ 15-17 4% 0-24
36 16-17 3-4& bez krodtkosci
3NT 15-17 2344 ew. 2335/2353/2245/2254
4d/4/% 15-17 3-46 0-18/4/%
4a 15 3-46 bez krodtkosci



1& - 2NT i wyzsze

1s

2NT 9-12 5+% 5+%/4
3% pytanie

3¢ 5+v
39 5+e
3¢ o+¢
3% 9-12 5+4 5+%
3¢ 3+e
34 0-1e
3NT O-1%
39 3+v
34 0-14
3NT O-1%
36 6+d (1)
3¢ 9-12 5+¢ 5+a
39 6+d ()
34 3+4
3NT O-1w
4 0-1
3v 9-12 5+%¥ 5+
34 3+e

4%/¢ 3+¥ cb
34 9-12 5+& 5+4¢

4%/4 8 lew na dobrych ¥/
49/6 6,5-7,5 lew na dobrych ¥/

// tak,

nie zgltaszamy miodszych



Licytacja dwustronna po otwarciu 1&%

1% (x) (nie pokazuje jednoznacznie koloru 4+ lub 'nie wiadomo co znaczy')

pas 0-7 bez starszych 4 i1 mitodszych 5 lub 8+ w +- rdéwnym
XX 0-9 5+¢

1e 0-7 4+% / 8-9 5+%

1w 0-7 4+& / 8-9 5+

14 0-9 5+

INT 0-9 5+4+e

2% - 26 GF 5+ dalsza licytacja jak bez kontry

2NT — 36 a) (x) obiecuje 1ll+pc: nat bloki, 2NT nie ma

b) (x) nie obiecuje 1ll+pc: jak bez kontry
Dalsza licytacja: o ile to mozliwe, analogiczna do sytuacji bez x
1& (x) (pokazuje jakis$ kolor 4+)
Tak samo jak wyze]j, wskazanie koloru przeciwnika transferem: 5-7PC,

wywotluje pozostaie kolory, 2 w ten kolor dalej GF

1# (pas) 1¢/v/& (cos)

. Kontra otwierajacego - nadwyzka, nie fit
. Odpowiadajacy licytuje do wariantu 15-17 w +- rédwnym
. 2NT bez przeskoku po odzywce przeciwnika oznacza najsitabszg mozliwg

reke (z tych, z ktédrymi chcemy co$ grac¢), najczesdciej na jednym kolorze

1& (pas) INT i wyze]j (co$)

. Kontra na bezposredniej: mocna propozycja

. Kontra na reopen: brak innej wygodnej licytacji

. 2NT jest zawsze nadwyzkowe

1% (1e/v/)

. Pas 0-4 albo trap (jezeli wejscie jest 4+)

. Nowy kolor na wysokosci 1: F1 4+

. Nowy kolor na wysokos$ci 2: GF 5+

. Kolor 4+ wskazany przez przeciwnika na wysokosci 1: T/O

. Kolor 4+ wskazany przez przeciwnika na wysokosci 2: pytanie o
trzymanie inv+ zlimitowany bez uzgadnialnych starszych 4(8-107?)

. x: 9+ w +- réwnym poza karta z ktdéra grawitujemy do 3NT / 5-8 nie

pasujace do powyzszych

1& - wejscie na wysokosci wyzszej

. Kontry na naturalne odzywki - negatywne, bilans do 15-17

. Kontry na odzywki sztuczne - 5-8 na dowolnym albo 9+ bez koloru 5+
. Nowy kolor - GF 5+

. 2NT inwit na kolorze



Otwarcie 1¢

Znaczenie:
12(11)-14, moze by¢ dowolny pieciokart i dowolna krdétkoscé

Mozliwe odchylenia:

. tadne 11(10) - z rekami na otwarcie na poziomie 1 w WJ

. Duze ukltady (nawet 55) w starszych, kazda krdétkosé, ale renonse
sporadycznie i tylko w kolorach mtodszych

Przyktadowe karty skrajne:
Dxxxx Dxxxx AK x
AKXX AXXX XXXXX —
x Axx DJIxxx Kdxx

Licytacja po otwarciu 1+¢

1e
pas 0-6 poza rekami na 2%/
1v/& 7+ 4+w/&
2%/4/% 5S&/¢/%v 39/6 reka kolorowa
29/ 4 4(5)v/s

Wyzsze 4+%/#& 5+licytowane
INT 7-10 0-3v/e

28 4+

24 5+¢

29 55(54)%/&
2 12+ 5+#/(32)44/3334

24 54

29/ & 4+9/s

2NT 3343 gobra

3 3+

36/9/6 448 0-16/9/4

3NT 3343 dozt
24 12+ 5+4/3343

29/ 449/

2NT 3334 gobra

3 S5&

3¢ 3+¢

3v/e 4+¢ 0-1v/&

3NT 3334 doét

4 4+¢ 0-1

2v/4& 0-9 5+9/4
2NT 10-11 nat
3%/ 9-11 o6+
3v/& 0-8 7+

Licytacja dwustronna po otwarciu 1¢
16 (x)
XX 10+ Dbez koloru 5+/12+ z mtodszym 5+
2&%/¢ 0-11 5+
Reszta jak bez x
Inne sekwencje: licytacja analogiczna do tej po otwarciu 1l& w WJ,
nieforsujace odzywki odpowiadajacego moga by¢ stabsze i1 bardziej ukltadowe



Otwarcie 1lv/e

Znaczenie:

15(14)+, licytowane 5+, poza 18-19 w 5332 i 5422 z wartosSciami w dublach
Z acolem mozna otworzy¢ 1#, ale sprzedanie starszej 5 jest wtedy
niemozliwe

Mozliwe odchylenia:
. Stabsza reka przy nadwyzkach uktadowych

Przyktadowe karty skrajne:
AD10xxxx ADXX X X
AKxxx AKXX XX XX

Licytacja po otwarciu 1v

Sekwencja 1v - 1o
Uwagal: nalezy pamietaé¢, ze z 5332 i sita 18-19(20) otwieramy 2NT
Uwaga2: nie da sie sprzeda¢ stabej reki z 4+ treflami. Nalezy unikaé¢
takich uktadéw jak ognia.
1lv
1e 3(2)+ 4+, 3+¥ tylko w sile inwit+
INT 15-17 (5332)/2524/1534/5+%

2% 18-20 bez dobrych 6+¥ i bez 55 / GF bez 55
24 GF, moze by¢ z fitem (potem 3¥ uzgadnia kolor)
29 oY
26 59 3e

2NT pytanie o mitodszag 4
2NT 5v 0-1e / 20+ 2533

3& 2524

3¢ 2542

3¥ acol na dobrych kierach
36 18+ 4e

29 3-5 2% 4-5e
26 NF 3-44
2NT NF 0-24
Reszta: nat GF
26 3-5 0-29 5+e
2NT NF
Reszta: nat GF
2NT 3-5 0-1v 44
3& NF 4+
3¢ NF 4+¢
Reszta: nat GF
34 3-5 6(5)+H
3¢ 3-5 6(5)+e
3 3-5 2% 6+4 uktadowy inwit
34 3-5 0-1v 7+ uktadowy inwit

24 14-17 549 4+¢
29 14-17 6+
26 14-17 5+9 4(3)s

2NT 17-19 5+% 5+& / 5+¥ 5+¢ / 6+9¥ 34
3% do koloru
3¢ GF pytanie
3v o0+Y 34

10



3%
3¢
3v
3

34 5+9 5+

3NT 5+%
3v GE 3+
3 GE 6+e
GEF 5+9 5+
GF 5+% 5+¢

17-19 6+v 0-2e

5+¢

46 uktadowy inwit

Sekwencja 1v - 1INT

lv

11

INT 3-8 0-34 0-2%
18-20 bez dobrych 6+¥ / GF bez 55

2

24
29
26

2NT

26 prosba o opis reki

24 GF
29 69
2NT 5+
38 Ot
3¢ 6+e
3¢ 323
36 325
3NT 32

4+4

5
3
44

2NT 20+ 4522 /(5332)
3% 5+9 5+

3¢ 549 5+

¢

3¥ GF uzgadnia kiery

2% 3-5 29 moze by¢ 5+4#+¢ przy minimum
26 GF prosba o opis reki

jak po 1¥-1INT-2&-24-24

Dalej:
2NT NF
3/¢ NF
Reszta GF

26 3-5 29 5+4+He

2NT NF
3%/¢ NF
Reszta GF
2NT 3-5 0-1%
3%/¢ NF
Reszta GF
3& 3-5 0-2%
Wszystko:
3¢ 3-5 0-2v%
Wszystko:
14-17 5+%
14-17 o+%

5+4+de

6+& // 2% tylko przy dobrym kolorze
GF

6+ // 2% tylko przy dobrym kolorze
GF

4+4

17-19 69 4%/¢
2NT wywolanie mtodego

3h/¢ 4&/¢
3¢ NF
Reszta:
3%6/¢ NF G+d/¢
14-16 5+
3& SO
34 SO

GF

5+¢



39 GF 2%
36 GF gramy w &%

3% GEF 549 5+&%

3¢ GF 54+% 5+¢

3v 17-19 ©6+% solidne ¥
3 autosplinter

4 autosplinter

44 autosplinter

Sekwencja 1v - 2& i wyzsze

lv

12

2% GF roéwny / fit / 5+
Dalej: jak w WJ, rewers od tadnych 17
2¢ GF 5+
Dalej: jak w WJ, rewers od tadnych 17
2% 3(2)-T7 PC 3+%
26 17+
2NT 4-7 bez wyraznej preferencji koloru
3% 4-7 & zdecydowanie najlepsze
3¢ 4-7 & zdecydowanie najlepsze
3y 2-3
26 7-8 3
2NT 4(3)-8 4
3% relay
3¢ S$rednia reka
3¥ staba reka
Reszta: maksimum, nowy kolor = dobry kolor 5+
3& 7-8 G+
3¢ 7-8 o+e
3 0-3 4+v
34/4%/4¢ 9-12 449 0-1 licytowane
3NT che¢ gry 4% ok 1+ LD
49 che¢ gry 49 mniej niz 1 LD



Licytacja po otwarciu 14

Sekwencja 14 - 1INT

1e
INT 3-8 0-24
2% 18-20 bez dobrych 6+ / GF bez 55
24 GF
29 5+4 4-5¢
26 24 0-3v
2NT O-146 0-3% 5+4+de
3& 6+ 0-3¢
3¢ 6+¢ 0-3v
39 2e 4+w
34 0-1e 4+v
26 6+e  0-3%
2NT 56 0-3¥ pytanie o kolor 5+
3% 54 5(4)+s
3¢ 56 5(4)+e
39  5+6 6+v
34 uzgadnia #
2% 3-5 4+v
24 NE 6 0-3%
2NT NFE 54 0-2(3)%
3%/4¢ NF 54 5+&/¢
3¢ GF 3+%
3 26 49
3NT O-14 4
34 GF 6+e
26 3-5 26 (-39 bez 6tde

2NT NF
3%&/4/%v NF
34 GF

2NT 3-5 0-1& 0-3¥ 5+4+&e
3/ ¢ NF, reszta GF
34 3-5 6t
Wszystko: GF

3¢ 3-5 6+e
Wszystko: GF
39 3-5 6+v
Wszystko: GF
24 14-17 5+& 4++¢
29 14-17 5+e& 4+9
26 14-17 o+e
2NT 14-16 5+% 5+4
3& SO
3¢ SO
3¢ SO
34 GF 2o
3NT O-1e
38/4/% GE 5+4 5+&/¢/9
36 17-19 6+4 solidne o
4 autosplinter
44 autosplinter
49 6¥5e

13



Sekwencja 14 - 2& i wyzsze

1e

2% GF roéwny / fit / 5+
Dalej: jak w WJ, rewers od tadnych 17

24 GF 5+
Dalej: jak w WJ, rewers od tadnych 17

29 INV+ 5+¥ (jedyna sekwencja NF: 14 - 29 — 24 - 3¥)
Dalej: jak w WJ, rewers od tadnych 17

26 3(2)-7 PC 3+4

2NT 17+
3% 4-7 bez wyraznej preferencji koloru
3¢ 4-7 4 zdecydowanie najlepsze
3v 4-7 ¥ zdecydowanie najlepsze
34 2-3
2NT 4(3)-8 4+e

3% relay
34 maksimum bez koloru
3¥ Srednia reka
34 staba reka
Reszta: maksimum, nowy kolor = dobry kolor 5+
3% 7-8 6+
3¢ 7-8 6+e
3 7-8 3e
364 0-3 4+e
3NT che¢ gry 44 ok 1+ LD
4% splinter
44 splinter
4% splinter
46 che¢ gry 46 mniej niz 1 LD

Licytacja dwustronna po otwarciach 1v/e

Licytacja w kazdej sekwencji analogiczna do WJ, z odpowiednio

przesunietymi limitami odpowiedzi (o 2-3pc).
1v/6 - (x)

XX 8(7) bez fitu albo GF z fitem

INT 4-6(7) z fitem

29/ 0-3(4) z fitem

2NT INV z fitem

3%&/¢ kolor+fit

3v/& 0-4 4+v/4

3NT uktadowy bilans 1+ LD

49/ ukladowy bilans 0-1LD

1v/& - (wejscie na wysokos$ci 2)
X negatywna, 6(5)+
2NT GF z fitem
3 w kolor przeciwnika - inv z fitem

14



Otwarcie 1NT

Znaczenie:

kazde 8-11PC, poza:

. Rekami z nieziym kolorem 7+

. Fajnymi ukladowymi rekami w sile ok. 9-11PC

Mozliwe odchylenia:
. Bardzo tadne 7, czasem nawet 6 PC
. Bardzo brzydkie 12 PC

Przyktadowe karty skrajne:
x x Axxxx D10xxxx
XXXXXXX Dx Kx Kx

Sekwencja 1NT-2&

Relay 2& dajemy z dwoma typami rak:

a) szukamy ewentualnego koloru do gry u otwierajacego
b) mamy samouzgadnialny kolor

INT
2% GF zazwyczaj sktad zrdéwnowazony lub bardzo dobry kolor
24 4+4¥ najwyzej 44

2v 3+v
24 0-2% 4-54
2NT 0-2¥ 0-34 pytanie o miodszy 4+
3%/ samouzgodnienie
3v 4+%, partner daje cuebid z wyjatkowa reka
34 samouzgodnienie
3NT do gry
29 4+
24 3+
2NT 0-2#6 prosba o opis reki

3¢ 449 5+e
3&/4/¥ samouzgodnienie
3 4+4, partner daje cuebid z wyjatkowa reka
3NT do gry
26 brak starszych 4+ i mitodszych 6+
3%/4/9/4 samouzgodnienie
2NT 8-9 o+
3 8-9 6+
3¢ S5+&5+¢ (!)
3¢9/ 8-9 bardzo dobry kolor 6+
3NT 4333 bardzo kiepski doéit

15



Sekwencja 1NT-2+¢

Relay 24 dajemy z kolorem (kolorami) 5+, jezeli interesuje nas fit u
partnera

INT
24: GF
29: 0-2%
24 4+a
2NT 34
3% 0-24 5+
3¢ 0-26 5+¢ 0-4&
3v 4+a 0-1v 4+e
34 4+6 29 przyzwoita reka
2NT 0-34 5+¥ pytanie o sktad
3%/¢ 5S5+d/e
3v 0-1v 4+e
34 29 5+e
3NT (3244)
3%/¢ 5+d/e
3v uzgodnienie koloru
3y 6+Y
26 349 0-24

16

2NT 5+ 0-3¥ pytanie o skitad
3%/6/9 5S5+%/6/9

3a

3NT
3&/e

3¢

3a
3w

3a

3NT

1444
(2344)

5+%/¢

5+%
uzgodnienie koloru

449

O-1a 3¥
26 3¢

2NT 3-49 3-446 3(2)+%

3¢

3y

3NT

3
3¢
3v/4
3NT

uzgodnienie &

6+¢, silnie zacheca do gry w ¢
uzgodnienie ¥/&

6(5)+4, mozna ruszy¢ z nadwyzka

3-49 3-46 0-2&

36/%/a
3NT

uzgodnienie koloru
6+%# mozna ruszy¢ z nadwyzka

5+4+ w starszych

3¢ 3+v

34 3+6 0-29 / 4+

3NT: do gry,

39 5+é

3NT do gry,

48 uzgadnia ¥ (!)

36 5+9

3NT do gry,

4% uzgadnia ¥ (!)
44 uzgadnia & (!)
4333 bardzo kiepski doéi

(patrz tez 3NT)

ale z nadwyzka ruszamy z fragmentu

ale z nadwyzka ruszamy z fragmentu

ale z nadwyzka ruszamy z fragmentu



Sekwencja 1NT-2¥ i wyzsze

INT
2v/& do gry, pasujemy prawie zawsze. Gra w lidze itp. - patrz

dokument totolotek konwencje brazowe.pdf
2NT solidny inwit, nie wyklucza krdétkosci/szesSciokartdw
3% stayman odwrotny
3¢/9 5+v/a
3NT: propozycja kontraktu, modelowo fit HHx
364 54d 4+¢
3NT 5+ 4%
3%#/4/9/4 naturalne inwity 6+
Nowy kolor GF 5+
3NT naturalne
3NT do gry, najczes$ciej na wiasnym kolorze
4%#/4 nat GF wezwanie do cuebidu
4v/4 do gry
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Licytacja dwustronna po otwarciu 1NT

INT -

INT -

INT -

(x) -
pas silny/réwny/%+e/e+4/9+4
XX =~ Nt/ dta/e
2% /419
24 5+¥/#& konstruktywne

Dalej: jak po multi, inwit tylko z bardzo dobra reka

2¥/#& che¢ gry kontraktu 2v/e

2NT duza dwukolordwka, GF
Reszta jak bez x

Uwaga: granie bez x jest wazniejsze od grania we wtasciwy kolor, a
wiec zalicytowanie koloru lub pas na odzywke do koloru nie musi
oznaczac¢, ze go mamy.

(pas) - pas - (x)
XX dowolne 5+5+
286494 (6 (5)+ Se¥a, pieciokart bardzo rzadko

(wejscie na wysokosci 2)
Nowy kolor na wysokosé$ci 2 jest nieforsujacy, ale obiecuje troche
punktdéw (mozna kontrowad/licytowaé swdj kolor z bdb reka)
Nowy kolor na wysokos$ci 3 jest GF
2NT - lebenzol (,staby” wariant w sile inwitu)
Kontra na sztuczng odzywke wskazuje przewage sity i1 brak koloru do
zalicytowania, ale nie tworzy pozycji PF

(wejscie na wysokosci 3)
X: negatywna, mozna ukarni¢ z >50% karnosci
Nowy kolor GF

Zasady kontrowania:
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Kontra z pozycji otwierajacego, Jjezeli nie wskazalismy przewagi
sity, Jjest wywolawcza

Wszystkie kontry po wskazaniu przewagi siiy maja co najmnie] 75%
karnosci

Pierwsza kontra z pozycji odpowiadajacego za kolorem ma co najmniej
75% karnosci (i wskazuje punkty)

Pierwsza kontra z pozycji odpowiadajacego przed kolorem ma co
najmniej 50% karnosci

2NT z pozycjli odpowiadajacego, zalicytowane po odzywce przeciwnika,
oznacza punkty i reke za mato karna na x



Otwarcia 2&/¢/v/4

Znaczenie:
10(9)-13(14) 5+ licytowane i albo sktad niezrdéwnowazony, albo bardzo
dobry kolor. 5332 tylko w sile 12-14.

Wybierajac otwarcie spomiedzy mozliwych 2&ev¥a4 i INT/14 stosujemy dwie
gtéwne zasady:

1. Im bardziej niezrdédwnowazony sktad, tym gorszy moze byé kolor, np.
Dxxxx Kx KIxx Kx = 1¢
Dxxxx Kx KJIxxx K = 24
KIxxx Kx Dxxx Kx = 24
2. Staramy sie wygodnie ustawi¢ licytacje, a niektdére ukitady sa trudne
do sprzedania po otwarciu na wysokos$ci 2, np. 54 na starych:
AJxxx Kxxx Kxx x = 14
AJxxx Kxx Kxxx x = 24
ale nie bez znaczenia jest tez jakos$¢ kolordw, wiec
AKJIxxX xXxXx Kxx X = 24

Mozliwe odchylenia:
9pc przy sktadzie 6-4

Przyktadowe karty skrajne:
KIxx x xx KDxxxx
xxXxX Axx AKJIXX XX
Dx AKDJx Dxx XXX
AD10xxxx DJIX XX X

Licytacja po otwarciu 2%

Wszystko analogicznie do licytacji po 2% precision. Po drugim relayu
pokazujemy fragment.
2%
24 pytanie
2NT 6(5)% gdra
34 pytanie o starsze 3
3% 6(5)% dot
34 pytanie o starsze 3
2NT transfer na 3%, taktyczne z fitem lub inwit na 5-5
3¢ GF
3v/& INV
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Licytacja po otwarciu 2¢

24
29/& NF 5+¥/4 do inwitu wlacznie
2NT GF bez starszej 5 lub z duzym fitem

3 4+
3¢ 6+¢ (jak 6, to niezie)
3y 49

34 46 bez 49
3NT 5332, 6332 ze sitabymi karami
3% INV 3(2)+4, moze by¢é 5v/& / GF 5v/4 / szlemikowe 3+4
3¢ 10-11
3v GE 5%
3 GE 54 0-4%
3NT inwit do 6+
3v  12-13 3-4v
364 12-13 3-44 0-2%
3NT 12-13 0-246 0-2%
3¢ 3(2)+4 ponizej inwitu
39/& GF 6+ ¥/
3NT do gry
4 GF na treflach, wezwanie do cuebidu

Licytacja po otwarciu 2v

29
26 GF 0-44 / GF z fitem
2NT 4e
38/ 418/ ¢

3y 60+¥ reka kolorowa
Wszystko poza 3NT uzgadnia ¥
34 0¥ reka bezatutowa
Wszystko poza 3NT uzgadnia ¥
3NT (5332)
Wszystko uzgadnia ¥
2NT INV 3(2)+%¥ / INV+ 5+e
3& 0-26 5(6)°"
3¢ GF 6+e
3¢ INV 3(2)+v
34 INV 6+é
3NT do gry
3¢ 3-4e
3y INV 3(2)+
3 INV 5+a
3NT GF 5+ wywolanie cuebidu
4%/4 CB 5+e
3 10-11 0-26 6+Y (niezite ¥)
36 12-13 24 6+
3NT 12-13 0-14 6+%
3%/¢ GF 6(5)+%/¢
3v ponizej inwitu
3a splinter
3NT do gry
4%/4 splinter
4v/#4 do gry
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Licytacja po otwarciu 24

26
2NT GF 0-4¥ / GF z fitem
38/¢ 4id/e
3v 4+9
4% uzgadnia ¢
34 6+
4% uzgadnia 4
3NT (5332)
3% INV 3(2)+a / INV+ 5+
34 3-4%
3v  INV 5+%
364 1INV 3(2)+e
3NT GF 5+% wywotanie cuebidu

3v 10-11 5(6)& 0-2%
pas INV 6(5)+"
34 INV 3(2)+e

3NT do gry

34 10-11 o6+e 0-2%

3NT 12-13 64 0-2%
3¢ GF 6(5)+e
3v GE 6(5)+%
3a ponizej inwitu
3NT do gry
4#/¢ splinter
49/4 do gry
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Licytacja dwustronna po otwarciach 2#4ve

28 - (%)
xx 11+ mozna zatrzymaé sie w 2NT/3&
24 naturalne, NF
Reszta jak bez kontry
2% - (pas) - 26 — (29v/s)
X niezte 4w/4
2NT 6% z trzymaniem
3% 6% bez trzymania

2¢ - (x)
xx GF
2NT 6+
Reszta jak bez kontry
24 - (wejscie)
2NT zawsze sztuczne
nowy kolor na wys. 3 — GF

29 - (x)
XX GF (rzadko 5+4)
26 NEF 6 (5) +4
2NT jak bez kontry
3%/¢ NF G+s/¢
Reszta jak bez kontry
29 = (24) -
X 75+% karnosci
2NT inwit z fitem
3%/ GF nat
34 GF z fitem

2% - (wejscie na wys. 3) -
X 75+% karnosci

nowy kolor GF

26 - (X)
XX dowolny GF (rzadko 5+%)
2NT NF 6+
3% jak bez kontry
36/9 NF G+e/%
Reszta jak bez kontry

26 - (wejscie na wys. 3) -
X 75+% karnosci

nowy kolor GF
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Otwarcia od 2NT wzwyz

2NT 18-20 zrdéwnowazony, moze byé 5332/5422/6322 przy odpowiednie]
lokalizacji, 20 tylko bez pieciokartu, czasem Swietne 17

3% stayman odwrotny
3¢/ transfery
3e S5+4+4/¢

3NT 5+aie
4%/¢ naturalny inwit szlemikowy
49/4 do gry

3%&/¢ przed ok. 4,5-5,5 lew, min KJIxXxxx

po ok. 5,5-6,5 lew, min KIxXxXxXX
3v/&4 przed 7(6) z sensowng lokalizacja honordw, mocno rozchwiane
po 7 przyzwoitej jakoéci, mocno rozchwiane

3NT gambling bez dojscia
4 do koloru
44 pytanie o singla

ANT brak

4v/4 do gry
4NT 1inwit na wydluzenie
5#/4 do gry

4%#/4 ok. 8,5-9 lew na peinym kolorze starszym
44/% szanse szlemikowe
49/4 do gry

4v/4 do gry

4NT pytanie o kolor asa
5& brak
5NT as &
6% dwa asy

5&/¢ do gry

5¢/#4 inwity na AK atu
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Czes¢ II. Licytacja po pasie 0-7

Otwarcia trzecioreczne, po pasie 0-7

pas 0-15 nieciekawa karta
1% 18(16)+ 5+# | 18-20 w rédwnym | 20+ w niezrdé4wnowazonym | 22+ dowolne
1e 0-3(4) ze 4+v/& / 0-5 bez 4+v/4
1w/a 4-7, 4+
INT brak (!)
2%&/4 GF 5+&/4 nie wyklucza 4%/e
29 GF 2-3¥ 2-34
24 INV 2-3v 2-34
Dalsza licytacja: analogiczna do WJ (magister, odwrotka, relay po
l%-1v/4-2& itp.). Nie wykrywamy stabych rak treflowych.

1e/v/& 15(14)-20 5(4)+e/v/4, chel kooperacji z partnerem
Dalej: licytacja naturalna

INT che¢ gry 1INT, sita i uktad bardzo rozchwiane, np.
KDxx KDx KDxx Dx
Ax xx Jxx AKJIxxxX
Kx x ADJIxxx Kxxx
2% 5+4+ve
24/% 5+ /4 przyzwoitej jakosci kolor
26 S5+&5+4
2NT 7(6) +%
3% 7(6)+e
2#/4/%/4 chelé gry zalicytowanego kontraktu, bardzo rozchwiane, np. 24
KD10x XXX XXX XXX
AKDxxx AXX XX XX
ADJx xx Dxxxxx X
W dalsze]j licytacji partner podnosi kolor tylko z ekstremalnymi
rekami z 5(4)+ fitem. Otwarcia 2&/4/¥/4 moga by¢ blefowe (w
przeciwienstwie do 1&/é/v/4) .
Liga: patrz totolotek konwencje brazowe.pdf
2NT 20-21 w sktadzie zblizonym do zrdéwnowazonego
Licytacja jak po pierwszorecznym 2NT

3%/4/¥/4 bardzo rozchwiane bloki (0-14 5+). Odpowiadajacy podnosi kolor

tylko z dobra kartg i fitem 4+.
3NT do gry
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Licytacja dwustronna po otwarciach
trzeciorecznych

1N/4/9/6 - (cokolwiek)
Licytacja analogiczna do WJ. 2NT po odzywce przeciwnika zawsze
oznacza najstabszag mozliwa reke, z ktdéra chcemy zabraé¢ gtos w
licytaciji.

INT (x)
xx/2% transfery na niezle kolory 5+

Reszta jak bez x

INT (wejscie)

b4 wywotawcza, super karta
kolor NF super karta
2NT dowolna dwukoloréwka

INT (pas) pas (x)
pas chetnie zagram 1NTx
XX S0S, wywolanie najblizZzszego koloru 3+

INT (pas) pas (wejscie)
b4 wywotawcza

286/ ¢/9/6 — (cokolwiek)
Odpowiadajacy licytuje tylko z bardzo dobra karta z fitem. Kontra
otwierajacego oznacza solidne otwarcie 1 gidwnie poszukiwanie fitu.
Powtdérna licytacja otwierajacego $Swiadczy o rozsadnym otwarciu.
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Wejscia na 3./4. rece po pasie 0-7

Kontra na otwarcie
Wywotawcza w sile dajace] szanse na

lub bardzo solidna objasniajaca (ok.

Kolorowe wejscie bez przeskoku:
Naturalne, ok 14-20, zachecajace do

Kolorowe wejscie z przeskokiem:
Jak otwarcia na 3./4. reku, wyjatek

Wejscie 1INT:

wygranie jakiego$ kontraktu
18+ w réwnym lub 21+)

licytaciji

(1)

Analogiczne do otwarcia na 3./4. reku

Wejscie 2NT z przeskokiem:
Dwukolorowe

Wejscie 2NT bez przeskoku:
Naturalne, ok. 18(17)-20

Wejscie kolorem przeciwnika na wys.
Michaels w sile dowolnej

Wejscie kolorem przeciwnika na wys.
Pytanie o trzymanie

3NT:
Zawsze do gry
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4. Changelog

2.00

1s -
1s -
ly -
1y -
1y -
1y -
INT -

1 -

1s -

1a
1a

2.02

-—=> 2.

le -
1l -
1l -
le -
INT -
INT -
2¢ -

(x) -

——=> 2

1e/9

(1e/v
(1e/v
INT

29

——=> 2

01

1a
3%/4
2NT
2NT
2%
26
26

INT/2%/4/% - nie obiecuja 3pc przy misficie 4

— 544/ a nie 4+%/¢

3y - GF z fitem (bylo: GF na )

34 - GF na pikach (niebyto, domyé$lnie NF na #)
29/4/NT - powazne zmiany

? - zmienione odpowiedzi na 24

3¢ - 2 - literdéwka - 34 i1 3NT to 3¥ a nie 4%

dopisany wariant przy nieustalone]j kontrze, tak samo jak
»podstawowy”

.02

- 1v/6 - 2&/¢ - 29/& - negatywny wybdér koloru i GF drugim

/8) — 24/9/4
/®) - x

- 2NT - 39
.03

starym, porzadkowanie okolicznych
sekwencji z tym zwigzane

- kolor przeciwnika byl nat, Jjest
pytanie o trzymanie ok. 8-10

- wykluczone rece z ktédrymi raczej
chcemy gra¢ 3NT np. 9pc bez starszej 4

- byto GF jakie$ dziwne, jest SO na ¥

- byto GF, jest INV+, NF tylko
1a-29-24-3%

Wyleciato wiele zbednych uszczegdiowien, o ktdérych nikt nie wiedziail,
zwlaszcza po 1,
INT - 2& — 246 - 39

INT -
INT -

INT -

pas -

pas -
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a poza tym:

286 — 29 — 34
3% - 3v/4

24 -

2NT -

1

2NT

3¢/9

lekka nadwyzka i1 zacheta do ruszenia z

wyjatkowa reka (zamiast: wezwanie do cuebidu)

Jjw.

byty jakie$ dziwne metody uzgadniania 4-4, jest
po prostu uzgodnienie koloru

transfer byl GF i dalsza licytacja byta dziwna,
teraz transfer jest normalny a w 3NT jest
propozycija z HHx

opis jest precyzyjniejszy i bardziej przejrzysty,
od strony merytorycznej] w zasadzie bez zmian
usungtem rdéznice wzgledem licytacji po bezpasowym
2NT, bo nikt o niej nie wiedzial



